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	研究背景：
随着电脑的普及，网络游戏渐渐深入各龄学生的生活中。网络游戏危害巨大，各类受害例子已屡见不鲜。

	课题研究内容：  

研究网络游戏的各种危害。



	研究计划
	小组成员分类负责收集资料，研究分析，整理结论。

预期的成果：研究得出网络游戏的危害，加强学生对网络游戏之危害的认识。
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	指导教师意见
	采取方式恰当。能普遍反映出当前网络游戏对学生的危害。能有效提高学生的防范意识 。 
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